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RESUMO

O presente trabalho aborda como tematica “A Sindrome de Down e 0 uso de jogos
pedagdgicos no processo do desenvolvimento motor e cognitivo das criangas com
Sindrome de Down”, e tem por objetivo identificar, através de referencial bibliogréfico,
de que maneira os jogos pedagogicos contribuem para o desenvolvimento cognitivo e
motor de criancas com Sindrome de Down na Educacéo Infantil. A pesquisa bibliografica
amparou-se em autores como: Kishimoto, Costa e Vygotsky, entre outros, que contribuem
para compreender o cenario em que a tematica se insere. Diante das anélises apresentadas
no decorrer da pesquisa foi possivel compreender que a ludicidade tem papel importante
no desenvolvimento das criangas na infancia, e que age como um fator potencializador
das acGes educativas. O levantamento bibliografico destacou ainda, que o uso de jogos
pedagogicos, pode ampliar a participacao das criangas por meio de adaptacdo de recursos
e estratégias que oferecam oportunidades de experimentacao, aprendizado e interacdo
durante jogos e brincadeiras. Neste cenério, a atuagdo dos professores é fundamental, pois
ele é o agente capaz de conhecer as necessidades da crianga, respeitar seus ritmos e
incentivar as acbes que permitam suas aprendizagens através da exploracdo do mundo ao
seu entorno.

Palavra-chave: Sindrome de Down; Jogos pedagbgicos; Educacdo Infantil;
desenvolvimento motor e cognitivo.

INTRODUCAO

A temética escolhida para a pesquisa denota a importancia na discussao e estudo
acerca do uso de jogos pedagdgicos como subsidio para o desenvolvimento de acdes
pedagdgicas com criangas com Sindrome de Down na educa¢do infantil. Partiu da
investigacdo da relacdo entre os jogos pedagdgicos e o processo de aprendizagem em
criangas com a Sindrome de Down, destacou-se a potencializacdo no desenvolvimento
motor e cognitivo nas criangas com Sindrome de Down através deste artefato pedagdgico.

A escolha da tematica da pesquisa se deu por motivagdes pessoal e profissional.

Pessoal, pois, com o nascimento de meu afilhado Miguel, que tem Sindrome de Down,
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senti a necessidade de aprofundar-me na tematica e contribuir com o desenvolvimento
dele. E ainda, profissional, na medida em que entendo que em minha atuacdo docente
necessito de conhecimento acerca da tematica para contribuir nos processos educativos
das criancas com as quais possa vir a atuar.

Além disso, a contribuicdo académica desta pesquisa possibilita a discussdo
acerca da potencialidade dos jogos pedagdgicos para as criangas com a Sindrome de
Down e a possibilidade de criar ambientes mais inclusivos. Vale destacar aqui, que o
levantamento teGrico apresentou a quase inexisténcia de pesquisas académicas
relacionadas a tal tematica, portanto, esta pesquisa fundamenta-se na importancia de
contribuir com a producgéo académica e cientifica.

O estudo proposto caracteriza-se por uma pesquisa bibliografica de cunho
qualitativo, tendo como objetivo geral identificar, por meio de referéncia bibliografica,
de que maneira os jogos pedagdgicos contribuem para o desenvolvimento cognitivo e
motor de criangcas com Sindrome de Down na Educacdo Infantil. Do objetivo geral
derivam os seguintes objetivos especificos: selecionar produc¢des académicas acerca da
Sindrome de Down, suas caracteristicas e especificidades; relacionar a importancia do
uso de jogos pedagogicos ao desenvolvimento infantil de criangas com Sindrome de
Down na Educacdo Infantil; analisar, por meio de pesquisa bibliogréfica, a existéncia de
praticas pedagdgicas voltadas ao uso de jogos pedagdgicos com criangas com Sindrome
de Down na Educacéo Infantil.

A revisdo bibliografica se deu a partir de busca em banco de dados virtuais
utilizando os seguintes termos indutores: Sindrome de Down, desenvolvimento e jogos. A
busca resultou na selecdo de quatro textos que mais se aproximaram da tematica da
pesquisa, sendo eles: uma tese, um artigo, duas dissertacdes e uma monografia. O recorte
temporal foi entre os anos de 2010 a 2021. Saliento que ndo foi realizado um profundo
estado da arte, mas a busca de algumas pesquisas que pudessem contribuir para a melhor
compreensdo do objeto de investigacéo.

Diante das constataces realizadas a partir da pesquisa bibliogréfica, a seguir

apresento os principais elementos tedricos que fundamentam esta pesquisa.

A Sindrome de Down e 0 uso de jogos pedag0gicos.
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A Sindrome de Down é uma condicéo genética que ocorre devido a presenca de um
cromossomo extra no par 21. Essa condicdo, geralmente, resulta em caracteristicas fisicas
distintas e em algumas deficiéncias intelectuais. Diante disso, muito antes da
nomenclatura ser conhecida como Sindrome de Down, um médico chamado John

Langdon Down caracterizou a Sindrome como "mongolismo".

Down acreditava que a condicdo que agora chamamos de sindrome de Down
era um retorno a um tipo racial mais primitivo. Ao reconhecer nas criangas
afetadas uma aparéncia oriental, Down criou o termo “mongolismo” e chamou
a condicdo, inadequadamente de “idiota mongoloide”. Hoje sabemos que as
implicagdes raciais sdo incorretas. “Por essa razdo e também por causa das
conotacdes étnicas negativas dos termos mongol, mongol6ide e mongolismo,
terminologia desse tipo deve ser definitivamente evitada”. (Pueschel, 1993, p.
48 e 49).

Apos andlises e estudos, descobriu-se que a Sindrome de Down pode ocorrer devido
a trés tipos principais de anomalias cromossémicas, sendo elas: Trissomia Simples,

Translocacdo e Mosaico, cada uma com suas particularidades e diferencas. Abaixo,

destacam-se algumas dessas particularidades.

e Trissomia Simples: Refere-se a uma condi¢cdo na qual uma pessoa possui trés
copias de um determinado cromossomo em vez das duas cépias normalmente
presentes.

e Translocacdo: E um tipo de alteracdo cromossdmica que ocorre quando um
pedaco do cromossomo 21 se desloca para outro cromossomo, geralmente o
cromossomo 14. Isso resulta em um portador da Sindrome de Down que possuli
trés copias do cromossomo 21 em algumas das suas células.

e Mosaico: Neste caso, apenas algumas células apresentam a trissomia, enquanto
outras células possuem o nimero normal de cromossomos.

Para Pueschel (1995, p. 61),

Independente do tipo, quer seja trissomia 21, translocacdo ou mosaicismo, é sempre 0 cromossomo 21 o
responsavel pelos tracos fisicos especificos e funcdo intelectual limitada observados na grande maioria
das criangas com Sindrome de Down. Entretanto, ndo se sabe de que forma os genes do cromossomo
extra interferem no desenvolvimento do feto, levando as caracteristicas fisicas e aos efeitos nocivos sobre
a funcéo cerebral. (Pueschel, 1995, p. 61).

As criangas com Sindrome de Down podem apresentam caracteristicas bem

marcantes, dentre elas:
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e Olhos mais puxadinhos, rosto mais arredondado e orelhas pequenas;

e Hipotonia: diminui¢do do tdnus muscular, que faz com que o bebé seja
menos rigido e contribui para dificuldades motoras;

e Maos menores com 0s dedos mais curtos e em quase todos 0s casos a prega
palmar Unica;

e Pescoco curto e largo;

e Habilidades motoras limitadas.

Podem ainda apresentar algumas dificuldades no processo de aprendizado, como
atraso no desenvolvimento da fala, dificuldades de leituras e escrita, e desafios na
compreensdo abstrata. No entanto, é importante ressaltar que varia de crianca para
crianga, algumas podem ter habilidades intelectuais e de aprendizado mais desenvolvido,
enquanto outras podem encontrar maiores desafios. Segundo Smith e Strick “o termo
dificuldades de aprendizagem refere-se ndo a um unico disturbio, mas a uma ampla gama

de problemas que podem afetar qualquer area do desempenho académico (2001, p. 15)”.

Segundo Garcia (1991),

“Dificuldade de Aprendizagem (D.A.) é um problema que esta relacionado a
uma série de fatores e podem se manifestar de diversas formas como:
transtornos, dificuldades significativas na compreensdo e uso da escuta, na
forma de falar, ler, escrever, raciocinar e desenvolver habilidades matematicas.
Esses transtornos sdo inerentes ao individuo, podendo ser resultantes da
disfun¢do do sistema nervoso central, e podem acontecer ao longo do periodo
vital. Podem estar também associados a essas dificuldades de aprendizagem,
problemas relacionados as condutas do individuo, percepcéo social e interagdo
social, mas ndo estabelecem, por si préprias, um problema de aprendizagem.
(Garcia, 1991, p. 31-32)”.

As variadas consequéncias da Sindrome de Down (SD) no desenvolvimento
humano podem variar de acordo com o tipo de anomalia cromossémica e até mesmo, de
acordo com os diferentes organismos. Porém, as limitacGes cognitivas e motoras sdo uma
realidade em todos os casos e vao muito além de apenas caracteristicas e tracos fisicos
aparentes. Segundo (Lewis, 2004), podem causar problemas de viséo e audicéo, doencas
de coracdo e rins, e ainda, uma maior predisposicdo para diabetes e alteracdes da tireoide.
Buckley e Bird (1994 apud Bissoto, 2005) sugerem ainda que os primeiros anos de vida
podem apresentar dificuldade/atraso na fala e no desenvolvimento cognitivo e motor.

E fato, que as pessoas com Sindrome de Down necessitam de suporte profissional,

e que esses profissionais precisam conhecer as suas especificidades, para garantir e
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otimizar o processo de ensino e aprendizagem, e possivelmente, propiciar 0 seu
desenvolvimento.

No entanto, autores como Wuo, (2007) sugerem que s&o as barreiras atitudinais
que precisam ser enfrentadas a partir de uma "ampla discussao da sociedade, permitindo
uma reflexao sobre a forma de agir com relacao a diferenca”.

Para a autora,

[...] o desenvolvimento de uma pessoa com SD, a exemplo de qualquer outra
pessoa, deve ser considerado em seus aspectos cognitivos, afetivos,
linglisticos e motores, uma vez que cada um desses aspectos, em conjunto com
a familia, a escola e o entorno social, se inter-relacionam e se constituem
mutuamente. O modo como a pessoa com SD é concebida pelos outros pode
implicar, portanto, ganhos ou prejuizos para o seu desenvolvimento social,
afetivo, cognitivo e linguistico, pois estes sdo socialmente construidos. A
pessoa com SD é, como nos aponta o autor, "mucho mas que su carga genética,
es un organismo que funciona como un todo y la genética es s6lo una
posibilidad" (p.33), ou seja, sdo as determinacBes sociais, e ndo somente as
biologicas ou genéticas que irdo lhes permitir o desenvolvimento e,
consequentemente, sua constituicdo enquanto sujeito (Wuo, 2007, s/n).

Pode-se dizer entdo, que embora os individuos com Sindrome de Down possuem
distintos niveis de atraso motor os resultados podem variar conforme a tarefa solicitada e
de acordo com as individualidades do sujeito. Destaca-se, portanto, que os programas de
intervencdo (atendimento especializado em salde e educacdo) podem auxiliar no
desenvolvimento deste publico, contribuindo para a diminuicdo do atraso motor,
independentemente da faixa etaria.

N&o é novidade no campo da pesquisa e dos estudos sobre a infancia, que a
ludicidade e o uso dos jogos sdo instrumentos importantes para potencializar as
aprendizagens das criancas. Neste sentido, as pesquisas sobre sua aplicabilidade nos
processos de aprendizagem de criancas com Sindrome de Down também vém recebendo
destaque.

De acordo com Costa (2005, p.45),

“A palavra ludica vem do latim ludus e significa brincar. Neste brincar estdo
incluidos os jogos, brinquedos e brincadeiras e a palavra é relativa também a
conduta daquele que joga, que brinca e que se diverte. Por sua vez, 0 jogo
possibilita a aprendizagem do sujeito e o0 seu pleno desenvolvimento, ja que
conta com contetdo do cotidiano, como as regras, as interagdes com objetos e
0 meio e a diversidade de linguagens envolvidas em sua préatica”. (Costa, 2005,
p.45).

Sendo assim, o brincar e a ludicidade desempenham um papel fundamental no

desenvolvimento motor e cognitivo de criangas. No que se refere as criangas com
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Sindrome de Down, devido as caracteristicas préoprias dessa condicdo genética, as
criangas podem apresentar atrasos no desenvolvimento motor e dificuldades no processo
de brincar e explorar as brincadeiras.

De acordo com Costa (2006), no que se refere ao desenvolvimento motor, 0s jogos
e a ludicidade proporcionam oportunidades para que as criancas com Sindrome de Down
possam praticar e aprimorar suas habilidades fisicas e de coordena¢do motora.

Por meio de brincadeiras e atividades que envolvem movimentos de corpo inteiro,
como jogos de bola, dancas e atividades ao ar livre, eles desenvolvem a coordenagéo
motora, o equilibrio, a forca muscular e a consciéncia corporal. Além disso, jogos que
envolvem o uso de objetos e brinquedos também ajudam a desenvolver a coordenagdo

motora fina, como encaixar pecas, construir estruturas e desenhar. Para Kishimoto (1997),

[...] os jogos e brincadeiras educativas, estdo orientadas para estimular o
desenvolvimento cognitivo e sdo importantes para o desenvolvimento do
conhecimento escolar. Sdo fundamentais para a crianga por inicia-la em

conhecimentos e favorecer o desenvolvimento mental (Kishimoto 1997, p.
104).

A ludicidade, portanto, oferece um ambiente propicio para a aprendizagem, o que
promove 0 engajamento e a motivacao das criangas com Sindrome de Down. Isso torna
0 processo de desenvolvimento e aprendizado mais prazeroso e estimulante, facilitando a
assimilacdo de novos conhecimentos e habilidades.

Segundo Kishimoto, os jogos e a ludicidade também se caracterizam como
ferramentas valiosas no desenvolvimento motor e cognitivo em criancas com Sindrome
de Down, proporcionando estimulos adequados e acessiveis para que essas criangas
possam explorar, aprender e se desenvolver de maneira eficaz e divertida. Para Kishimoto
(apud Lucena, 2004, p. 43),

A utilizag&o do jogo potencializa a exploracdo e a construcdo de conhecimento,
por contar com a motivacdo interna, tipica do ludico, mas o trabalho
pedagogico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de parceiros,
bem como a sistematizacdo de conceitos que ndo existem nos jogos. Ao utilizar
de modo metaférico, a forma ludica (objeto suporte de brincadeira) para
estimular a construcdo do conhecimento, o brinquedo educativo conquistou um
espaco definitivo na Educacdo Infantil. (apud Lucena, 2004, p. 43)

Segundo estudos de Pelosi, Teixeira, Nascimento (2019), é possivel destacar que o
uso de ferramentas ludicas no trabalho com criancas com deficiéncia aumenta o interesse

e a motivacdo na realizacao das atividades de reabilitacdo. Neste grupo estdo também as
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criancas com Sindrome de Down, para as quais, 0 uso de jogos pedagdgicos, pode ampliar
a participacdo por meio de adaptagdo de recursos e estratégias que oferecam
oportunidades de experimentacédo, aprendizado e intera¢do durante jogos e brincadeiras.

Para Carvalho e Bastos (2022) as criangas com Sindrome de Down apresentam
limitacOes e déficits e que a utilizacdo de jogos pode auxiliar no desenvolvimento das
areas com atraso. Algumas das areas citadas pelas autoras sdo: tonicidade e comunicagdo
nédo verbal; controle postural e equilibragdo com a atencgéo, a integragéo sensorial e a
regulacdo comportamental; lateralizacdo com a especializacdo hemisférica e o potencial
de aprendizagem.

A potencializacdo dessas areas, segundo as autoras, pode se dar por meio da
utilizacdo de jogos pedagdgicos e da ludicidade, j& que essas atividades possibilitam o
exercicio das capacidades mentais de maneira prazerosa.

Para Garcia, Roth e Sobreiro (1991), as criangas com Sindrome de Down
necessitam de um ambiente com maiores estimulos e de maior intervencao do educador
devido a reducéo de suas capacidades motoras e intelectuais, e, portanto a utilizacdo de
jogos pedagogicos pode auxiliar na organizacao desse ambiente. Para tais autores elas
“precisam ser auxiliadas a explorar 0s objetos manualmente bem como visualmente e

aplicar tais experiéncias ao aprendizado cognitivo” (Garcia, Roth, Sobreiro, 1991, p. 43).

O desenvolvimento mental durante os primeiros trés anos de idade de criangas
com Down se d4, em média, na metade da velocidade normal, o que significa
que a maioria dessas criangas, aos 2 anos, esta, em média, no mesmo estagio
atingido por bebés entre 12 e 14 meses. Nos anos seguintes, o ritmo do
desenvolvimento mental reduz-se a um terco daquele de uma crianga normal.
Agarrar com as maos, engatinhar e andar sdo enormes desafios nos primeiros
dois ou trés anos de vida (Toledo, 2006, p. 28).

Deste modo, é possivel dizer que o brincar da crianga com Sindrome de Down pode
ser influenciado fortemente pelos fatores citados por Toledo (2006), “o interesse, a
destreza, a forca muscular, o tempo de atencdo e a experiéncia sdo alguns entre muitos
fatores que podem resultar no sucesso ou fracasso do evento” (p. 28).

Acerca desse fendomeno Pueschel (1993) sugere,

Com apoio e assisténcia apropriados, a crianga com atraso de desenvolvimento
pode tornar-se cada vez mais interessada em tarefas mais desafiadoras, desde
que estas sejam apresentadas de uma maneira que garanta o prazer e 0 SUcesso.
Brinquedos de acdo sdo preferiveis aqueles que podem ser pedagdgicos, mas
ndo oferecem interesse e diversdo suficientes. As tentativas da crianca ao
brincar devem sempre resultar em algum tipo de mudanga visivel e concreta
em decorréncia de seus esforgos, “por exemplo, se ela aperta um botdo, um
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palhaco pula da caixa, ou uma bolsa, contendo lindos tesouros, se abre”
(Pueschel, 1993, p. 156)

Outro aspecto de destaque, sugerido por Pueschel (1993), € o fato de oportunizar
as criancas com Sindrome de Down ampla oportunidade de brincar com criangas sem
deficiéncia e, que o professor pode estruturar o ambiente para atividades ludicas que
promovam o desenvolvimento social e de habilidades cognitivas, que encorajem 0 jogo

imaginativo e a fantasia.

A crianca com sindrome de Down pode néo processar a informacao disponivel
tdo prontamente quanto outras criangas. A mediagdo em situacdes como o faz-
de-conta ou jogos de papéis ajuda a crianca a melhorar suas habilidades
sensdrio-motoras enquanto o aprendizado transcorre em ambiente menos
competitivo e focalizado na velocidade de resposta. Assim, a crianca é ajudada
a adaptar-se gradativamente a um mundo real mais exigente (Pueschel, 1993,
p. 158).

Segundo tal autor, a participacdo da crianca com Sindrome de Down nas
brincadeiras e situacdes de faz-de-conta revela suas capacidades concretas e latentes para
as brincadeiras conjuntas. Para Pueschel (1993, p. 180), “a escola deve oferecer uma
oportunidade para as criancas envolverem-se em relacionamentos com 0s outros e deve
prepara-las para, posteriormente, contribuir de forma produtiva para a sociedade”.

Nesse processo, Toledo (2006) sugere que o papel do professor é fundamental,
pois ele é o agente capaz de conhecer as necessidades da crianca, respeitar seus ritmos e
incentivar as acfes que permitam suas aprendizagens através da exploracdo do mundo ao

Seu entorno.

A crianga com Sindrome de Down deve participar de brincadeiras na areia e
na 4gua, para estimulacdo de sua sensibilidade. Também na agua podem ser
realizados exercicios respiratorios de sopro e de submerséo. Outras atividades
comuns na infancia também beneficiam o desenvolvimento psicomotor e
global: pular corda, jogar amarelinha, jogos de imitacéo, brincadeiras de roda,
subir em arvores, caminhadas longas, uso de brinquedos de parque como
balango, escorregador e gangorra. Posteriormente, a crianca deve ter acesso as
préticas esportivas, iniciando-se no esporte através da exploracdo e manuseio
dos materiais e participando depois de jogos em grupo com orientacdo
adequada (Toledo, 2006, p. 32).

Para Pereira (2010), a crianga com Sindrome de Down precisa participar dessas
acOes desde muito cedo, pois as experiéncias prévias possibilitam o sucesso em suas

aprendizagens, “aprendizagem, através da brincadeira, torna-se fungdo motivadora,
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ajudando, assim, o sindrémico de Down a desenvolver confianca em si e suas

capacidades, comeg¢ando a ter maior percepgao a respeito do outro” (Pereira, 2010).

CONSIDERACOES

Diante dos aspectos mencionados no decorrer da pesquisa podemos destacar que
as criancas com Sindrome de Down necessitam de algumas adequacbes para 0 seu
desenvolvimento motor e cognitivo, tanto no que se refere ao ambiente escolar como
terapéutico. Neste contexto, a utilizacdo de jogos pedagdgicos pode se apresentar como
um importante instrumento facilitador dos processos de aprendizagem. E importante
salientar ainda, que cada crianca possui suas particularidades em relagdo a sindrome, por
isso, a utilizacdo dos jogos deve ser adequada a faixa etaria e nivel de desenvolvimento
de cada educando.

As producbes académicas selecionadas para compor a pesquisa bibliografica
indicam que a sindrome de Down atinge cerca de 270 mil brasileiros/as, no entanto, a
maior incidéncia de casos ocorre no sexo masculino. As caracteristicas da sindrome
podem ser identificadas desde o nascimento, sendo perceptiveis pelas caracteristicas
fisicas (olhos mais puxadinhos, rosto mais arredondado e orelhas pequenas; hipotonia;
maos menores com os dedos mais curtos e em quase todos 0s casos a prega palmar Unica;
pescoco curto e largo; habilidades motoras limitadas) e cognitivas (atraso no
desenvolvimento da fala, dificuldades de leituras e escrita, e desafios ha compreensdo
abstrata).

Considerando a necessidade de estimular as criangcas com sindrome de Down
desde bebés e a importancia de realizar esse trabalho de forma ludica e prazerosa,
destacamos que o0s jogos pedagdgicos contribuiem neste processo. Como dito
anteriormente, os jogos pedagdgicos, devem respeitar a faixa etaria e o desenvolvimento
de cada educando e dentre os que merecem destaque, podemos citar: blocos de montar e
encaixar, jogos com regras como o domind, jogos de circuito; materiais heuristicos,
carrinhos e bonecas; livros de literatura interativos, entre outros, que possibilitam
estimular a imaginac&o e a criatividade, além da motricidade e da cognicao.

Dentre os autores pesquisados é unanime a defesa de que os jogos pedagogicos
contribuem para o desenvolvimento das criancas com sindrome de Down. No que se
refere ao desenvolvimento motor, 0s autores acessados sugerem que, estes, proporcionam

oportunidades para que as criangas possam praticar e aprimorar suas habilidades fisicas e
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de coordenacdo motora. Propfe ainda, que 0s jogos sdo ferramentas valiosas que
proporcionam estimulos adequados e acessiveis para que essas criangas possam explorar,
aprender e se desenvolver.

No gue tange ao desenvolvimento cognitivo, pode-se dizer que ele ndo é somente
mais lento, mas também se processa de forma diferente, em outras palavras, “o
desenvolvimento, em parte, € definido pelo processo de maturagdo do organismo, mas é
0 aprendizado que possibilita o despertar de processos internos de desenvolvimento, que
ocorrem no contato direto do individuo com o ambiente que o cerca” (Voivodic e Storer,
2002, p. 32). Deste modo, destacamos 0 uso de jogos pedagogicos como um importante
facilitador para que a crianga com sindrome de Down possa acessar 0 mundo social.

Quando se pretende melhorar as condi¢es cognitivas das criangas com Sindrome
de Down, torna-se necessario qualificar os contextos onde vivem, ou seja, 0S espagos em
que a crianga encontra-se precisam estar preparados e os profissionais que atuam com ela
necessitam compreender a importancia da utilizagdo dos jogos pedagdgicos no
desenvolvimento motor e cognitivo.

Para tanto, o papel dos professores é fundamental, pois eles sdo 0s agentes capazes
de conhecer as necessidades da crianca, respeitar seus ritmos, organizar espacos e
materiais adequados e incentivar as a¢fes que permitam novas aprendizagens através da
exploragdo do mundo ao seu entorno.

A crianca com Sindrome de Down precisa estar envolta em uma préatica
pedagdgica na qual ela seja ativa, onde seu potencial seja valorizado, e que acGes
pedagogicas permitam levar a crianca a elaboracdo de novas habilidades. Para que isso
seja possivel, as especificidades da crianga precisam ser levadas em consideracdo desde
a constituicdo do planejamento, com especial atencdo a organizacdo dos espacos, dos
tempos, dos materiais, do mobiliario, etc.

Portanto, a Educacéo Infantil tem um papel importante na constituigéo de aspectos
como a participagdo em jogos, o uso significativo dos objetos culturais, a elaboragédo do
pensamento, da linguagem, o respeito a regras, entre outros. O trabalho pedagogico,
portanto, deve ser organizado de maneira intencional envolvendo os interesses e
motivacodes da crianca e favorecendo as a¢Ges dela com seus pares. Lima (2012) destaca
a importancia das atividades ludicas, jogos e brincadeiras na rotina diaria da crianca
oportunizando condigdes para que ela se envolva e desenvolva brincadeiras de faz de

conta.
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No entanto, esse trabalho ndo deve ser solitario, ou seja, a¢cbes conjuntas com
outros profissionais podem fortalecer os processos de desenvolvimento e incluséo.
Préticas colaborativas entre os professores do AEE e professores da sala regular, podem
ajudar a pensar em estratégias, recursos, e num planejamento para que a aprendizagem
das criancas com Sindrome de Down seja potencializada.

Durante o levantamento bibliografico, percebemos que varios pesquisadores tém
desenvolvido estudos acerca das praticas pedagogicas realizadas em ambientes regulares
de ensino com criancas com Sindrome de Down na etapa da Educacdo Infantil, e estes
nos revelaram a complexidade de tal processo. Além da escassez de pesquisas na area, as
producbes existentes em sua maioria ndo contemplam a pratica pedagdgica de forma
prioritaria, apenas discorrem sobre elas de maneira superficial.

A pequena quantidade de pesquisas encontradas sinaliza a necessidade de
realizacdo de estudos futuros que considerem a utilizacdo de jogos pedagogicos nas
praticas com criangas com Sindrome de Down na Educacdo Infantil. Refletir sobre tal
processo mostra-se uma tematica emergente, ndo para que esses trabalhos sirvam como
uma prescri¢ao aos professores, mas para que essas pesquisas ampliem as discussoes e se
mostrem como possibilidades educativas em uma etapa escolar que por muitos anos foi

permeada de descrencas sobre o ensinar.

A nova forma de conceber a deficiéncia intelectual e o papel da
escola na perspectiva inclusiva e no mundo contemporaneo interpde
esta exigéncia: transformar as praticas pedagdgicas, pois somente
assim sera possivel reconstruir a abordagem educacional do trabalho
com a pessoa com deficiéncia numa proposta inclusiva (Oliveira,
2018, p. 45).
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