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O "Caca ao Tesouro Matematico™ é uma atividade ludica que combina o ensino
de matematica com o uso de tecnologias digitais, ele envolve resolver operacdes
matematicas para encontrar pistas e localizar o tesouro, que neste caso torna o ensino
sobre adicdo e subtracdo mais divertido, essa abordagem estimula o raciocinio l6gico e a
colaboracéo entre os estudantes

Neste projeto, focaremos no desenvolvimento de habilidades essenciais para o0s
alunos do ensino fundamental. O principal objetivo € desenvolver habilidades em adi¢édo

e subtracdo, proporcionando uma base sélida para o progresso académico.

Para tornar o aprendizado mais envolvente, nossas atividades sdo elaboradas
para promover a resolucdo de problemas matematicos de forma ludica, permitindo que os

alunos aprendam de maneira divertida e interativa.

Além disso, buscamos estimular o trabalho em grupo e a cooperacao entre 0s
alunos, incentivando a colaboracdo e a socializagdo, aspectos fundamentais para o

desenvolvimento pessoal e académico.

Por fim, integraremos o uso de tecnologias educacionais no processo de
aprendizagem, utilizando recursos digitais para tornar as aulas mais dindmicas e
acessiveis, preparando os alunos para o uso competente das ferramentas tecnolégicas no

futuro.

Este projeto visa criar um ambiente de aprendizagem integrado e interativo, onde
cada aluno possa explorar e desenvolver suas habilidades matematicas de forma completa

e eficaz.
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De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), é fundamental

desenvolver certas competéncias e habilidades ao longo do processo educativo.
Competéncias:

Raciocinio Logico: Envolve o desenvolvimento do pensamento l6gico e critico,
permitindo a interpretacdo de resultados e a anélise de operacBes matematicas. Essa

competéncia é crucial para solucionar problemas de maneira eficiente e fundamentada.

Comunicacao: Refere-se a capacidade de expressar e comunicar ideias e solugdes
de forma clara e precisa, utilizando a linguagem matematica. Esta competéncia é essencial

para a troca de informacdes e colaboracdo em contextos variados.
Habilidades:

Realizar Célculos: Diz respeito a execuc¢do de operacdes de adicdo e subtracdo
com nameros naturais, compreendendo os procedimentos e propriedades das operacdes.
Esta habilidade é basica para o progresso em matematica e outras areas que utilizam

calculos.

Estimar e Aproximar: Envolve a capacidade de estimar resultados de adigdes e
subtracOes, utilizando estratégias que facilitem o célculo mental. Esta habilidade ¢ til

para a resolucdo rapida e eficaz de problemas no dia a dia.

Resolver Problemas Contextualizados: Consiste em aplicar a adicdo e subtracdo
em situacdes do cotidiano, interpretando dados e informacbes de maneira préatica e
contextualizada. Esta habilidade ajuda a entender e enfrentar desafios reais, promovendo

a aplicabilidade dos conceitos matematicos.

A BNCC orienta-se pelo pressuposto de que a aprendizagem em Matematica esta
intrinsecamente relacionada a compreensdo, ou seja, a apreensdo de significados dos
objetos matematicos, sem deixar de lado suas aplicagbes (Leal; Junior, 2019).
A habilidade de realizar calculos de adicéo e subtragdo com nimeros naturais é essencial
no 3° ano do ensino fundamental, na fase dos 4 a 6 anos, segundo Kamii (1985), pois esta

ligada & capacidade de abstragdo das criancas e a compreensao dos conceitos numericos.
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Vygotsky destaca que a aprendizagem é um processo social, onde resolver
problemas reais com adicdo e subtracdo ajuda a desenvolver habilidades préticas.

(Moreira, 2024).

A integracdo de tecnologias educacionais no ensino de matematica tem se
mostrado eficaz no engajamento dos alunos e no aprofundamento do aprendizado.
Pesquisas indicam que ferramentas digitais, como jogos educativos e softwares
matematicos, podem facilitar a visualizacdo de conceitos abstratos e tornar a
aprendizagem mais interativa e prazerosa.

Um jogo de caca ao tesouro matematico para a 32 série do ensino fundamental
pode abranger conteidos como angulos, probabilidade, matematica financeira, estatistica
e algebra. As criancas podem medir angulos com transferidores de papel, classificar
eventos, resolver problemas financeiros, estatisticos e algébricos.

Para preparar a atividade, deve-se definir o local, criar um mapa com pistas, estabelecer
a duracao e regras do jogo.

Além dos conteldos matematicos, esses jogos desenvolvem competéncias como
a resolucdo de problemas, trabalho em equipe, respeito as regras e pensamento
estratégico. Eles também ajudam na consolidacdo de conceitos basicos como adicdo,
subtracdo, multiplicacdo e divisdo, estimulam o raciocinio, desenvolvimento motor,

atencdo e a capacidade de seguir instrucoes.

Iniciamos a aula explicando a dindmica da caca ao tesouro. Enfatizar que cada
pista contém problemas matematicos de adicdo e subtracdo que precisam ser resolvidos
para descobrir o proximo local. Destacamos a importancia da adi¢do e subtracdo no

cotidiano e como essas operacgdes serdo essenciais para encontrar o tesouro.

Para realizarmos as atividades iniciamos dividindo a turma em grupos de 4 a 5
alunos para fomentar o trabalho em equipe e a cooperacdo. Cada grupo receberd um

conjunto inicial de pistas que os guiara pelos diferentes pontos da escola.
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Os grupos devem se deslocar pelos pontos indicados nas pistas, resolvendo 0s
problemas matematicos para encontrar a proxima pista. Cada resposta correta revelara

uma nova pista, conduzindo os alunos ao destino final.

Ap0s a atividade, reunimos todos 0s grupos na sala de aula para uma discussao
coletiva. Os alunos compartilham as estratégias utilizadas para resolver os problemas

e as dificuldades encontradas ao longo da atividade.

Para avaliar os alunos, levamos em consideracao a participacao, colaboracdo em
grupo e na precisdo das respostas aos problemas matematicos. Observar a capacidade
dos alunos de aplicar operacdes matematicas em situacGes praticas e sua habilidade

de trabalhar em equipe.
Tecnologias a serem utilizadas

Aplicativos de Matematica: Utilizar aplicativos que simulem a caga ao tesouro
digitalmente, permitindo que os alunos pratiquem adicao e subtracdo em um ambiente

virtual.

Recursos Audiovisuais: Utilizar videos curtos que expliquem as operacGes
matematicas antes da atividade, despertando o interesse dos alunos.
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