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O ENSINAR COM A TECNOLOGIA
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Kelly Cristine Nascimento®

A tecnologia vem se mostrando cada vez mais forte e mais presente no nosso dia a dia
e também na educacdo das criancas e jovens, de maneira que consigam interagir, aprender,
evoluir e se conectar com o mundo. E a tecnologia vem revolucionando a educagéo de maneira
tdo forte que é capaz de quebrar barreiras na metodologia de ensinar a aplicar, fazendo com que

0 aluno consiga compreender da melhor forma.

Belloni (2001) afirma que a escola tem o compromisso de se adaptar com as novas
ferramentas que as tecnologias dispdem, pois, as mesmas estdo muito presentes em toda a parte.
A sociedade atual esta infestada de ferramentas que vem revolucionando e substituindo as
antigas e, na educacédo ndo é diferente, as metodologias devem ser estratégicas, possibilitando

ao maximo um ensino de aprendizagem mais autbnoma.

O papel do professor, é buscar metodologias mais eficientes e adequadas, capazes de
introduzir essas novas ferramentas tecnoldgicas para uma aprendizagem mais dinamica e
eficiente. A busca por uma formacdo e capacitacdo continuada faz com que 0s mesmos se

tornem aptos a utilizar os mais variados instrumentos pedag6gicos.

A integracdo da tecnologia com a educagdo promove uma melhora significativa na

qualidade do aprendizado dos alunos, fortalecendo a acessibilidade e a inclusdo, no
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desenvolvimento de habilidades digitais que sdo fundamentais para um futuro que sera muito

mais conectado.

O conhecimento sobre a figura do homem comega por meio de uma aprendizagem e,
ensinar as criancas sobre as partes do corpo humano é indispensavel para a formacdo de uma
autoconsciéncia e habilidades essenciais para a vida. Quando uma crianca tem conhecimento
sobre o seu préprio corpo ela desenvolve a consciéncia sobre a salde, higiene, desperta a

curiosidade pela busca de mais conhecimento, além de estimular o cuidado sobre si.

Fazer com que as criangas saibam localizar, nomear e representar, por meio de desenhos,
as partes do nosso corpo e, por fim, conseguir comparar e reconhecer a importancia, mas

também, saber acolher e respeitar a diferenca.

O processo de apreender vai além de uma memorizacao, & aprender de forma que o
conhecimento gere novos sentidos para cada aluno, o docente tem o papel de entregar com
qualidade uma educacdo onde é possivel associar a teoria com a pratica e ser possivel aplicar
as mesmas, levando um nivel de profissionalismo e exceléncia em cada etapa do ensino
(DAMASCENO et al., 2003).

Antes de ensinar sobre o corpo humano, é fundamental avaliar o conhecimento prévio
das criancas para adaptar a abordagem e garantir uma compreensao eficaz. As realizacdes de
atividades praticas contribuem muito para as criancas terem um foco na identificacdo e

nomeacao das partes do corpo humano. Importante também, a organizacéo da turma em grupos.

O quebra-cabeca é uma ferramenta pedagdgica muito importante, com ele é possivel 0s
mais diversos contetdos, pois podem ser confeccionados de acordo com a necessidade ou,
assunto que esta sendo trabalhado em sala de aula. Utilizado para esta atividade é possivel
confeccionar com base no contorno de um corpo humano e, até mesmo no real tamanho das
criancas. Se dividido pelas partes principais, como por exemplo, pela cabeca, tronco, pernas,

bragos, méo e pés.

A partir da montagem, as criangas conseguem aprender a trabalhar em grupo, montar o

quebra-cabega e apos, nomear cada parte com alguma fichinha. Brevemente organizados e
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escritos, as criangas também tém a possibilidade de colorir de acordo seu proprio corpo e suas
proprias caracteristicas. No grupo, as criangas podem realizar a leitura colaborativa dos nomes
nas fichas. Na sequéncia, a atividade podera ser ampliada para um momento coletivo. Com toda
a turma reunida, € possivel promover um momento de socializacdo das descobertas realizadas
nos grupos. Nessa etapa, € importante deixar o espago para as criangas discutirem e
identificarem as partes do corpo humano destacadas na atividade, tanto no quebra-cabeca

montado quanto nas fichas.

Esse tipo de abordagem integrativa, tem como objetivo facilitar a compreenséo e fixacéo
dos contetdos relacionados, como por exemplo, o corpo humano, promovendo a interacdo, o

trabalho em grupo e o aprendizado de forma dinamica.

As ferramentas tecnoldgicas que podem ser utilizadas neste cenario sdo muito simples
e acessiveis, o gravador de audio do celular, € um recurso que as criancas podem utilizar para
gravar suas explicacdes, consolidando assim, um aprendizado pratico e reflexivo. A gravagédo
promove um processo de revisdo ativo, incentivando os alunos a expressarem com clareza o
que aprenderam durante a atividade. Além disso, essa metodologia estimula a participag&o ativa

e a autonomia, permitindo que cada aluno se sinta protagonista em sua propria aprendizagem.

E de extrema importancia optar por abordagens de avaliagdo que consistem na
observacdo da evolucdo e desempenho das criancas ao longo da atividade, permitindo um

acompanhamento individual como também coletivo.

Os critérios de avaliacdo precisam incluir a participacdo e colaboracdo dos alunos
durante a montagem do quebra-cabeca, observando como interagem em grupo, compartilham
ideias e colaboram para identificar corretamente as partes do corpo humano; a correcao e
organizacdo, verificando o uso adequado das fichas com os nomes das partes do corpo,
avaliando tanto o entendimento do conteudo quanto a capacidade de organizacéo e aplicacao
pratica; e a clareza nas explicacOes, analisando as gravagOes realizadas pelos alunos, o que
permite identificar o nivel de compreensdo do contetdo e a habilidade de comunica-lo com
clareza e objetividade. Esse processo continuo de avaliagdo, combinado com o uso de

tecnologia e atividades praticas, garante uma experiéncia de aprendizagem significativa e
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dindmica, a0 mesmo tempo que permite aos professores ajustarem suas intervencoes

pedagogicas para atender as necessidades dos alunos.

O objetivo central da educacdo é favorecer a compreensdo ampla de um assunto,
permitindo que o aluno enxergue a estrutura como um todo interconectado. Nesse processo, a
formacéo de conceitos abrangentes e a construcdo de generaliza¢des consistentes sdo elementos
essenciais para a efetivacdo da aprendizagem (SPRINTHALL & SPRINTHALL, 1993).
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