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RESUMO

Esse artigo é fruto de um estudo bibliografico realizado no grupo de pesquisa iniciagdo a
docéncia e préticas pedagogicas, através do programa Residéncia Pedagdgica. A educacao 4.0
esta estritamente ligada a quarta revolucgdo industrial, surgiu em meados do ano de 2010 e se
originou devido ao avanco tecnoldgico. De certa forma, com o passar dos anos, os professores
vem se adaptando e se reinventando para a utilizacdo de novas metodologias de ensino, mais
ludicas, de forma que cativem os alunos, pois hoje em dia 0s mesmos ja nascem conectados.
N&o existe um modelo pronto para aplicar, porém todos podem contribuir, quebrando os
antigos padrdes impostos de uma educacdo descontextualizada, tracada na transmissdo de
conhecimento e de ambientes pouco propicios ao processo de ensino-aprendizagem. O foco
ndo estd nos recursos tecnoldgicos e, sim, como utiliza-los para proporcionar interacao,
ludicidade e coletividade. A vivéncia e a experimentacdo sdo valorizadas, bem como o
desenvolvimento de competéncias s6cio emocionais criativas. Enquadrar-se nesse novo
modelo de educacdo diz muito mais respeito as praticas pedagdgicas do que propriamente aos
equipamentos que a escola disponibiliza. Sendo assim, a Educacao 4.0 é mais um desafio para
as escolas, professores e alunos, que precisam incentivar e ser incentivados para uma cultura
de inovagéo.
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ABSTRACT

This article is the result of a bibliographical study carried out in the research group initiation
to teaching and pedagogical practices, through the Pedagogical Residency program.
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Education 4.0 is closely linked to the fourth industrial revolution, emerging in mid-2010 and
originated due to technological advancement. In a way, over the years, teachers have been
adapting and reinventing themselves to the use of new, more playful teaching methodologies,
in a way that captivates students, since now they are born connected. There is no model ready
to be applied, but everyone can contribute, breaking the old imposed standards of a
decontextualized education, drawn from the transmission of knowledge and from
environments unsuitable to the teaching-learning process. The focus is not on technological
resources, but on how to use them to provide interaction, playfulness and collectivity. The
experience and experimentation are valued, as well as the development of creative socio-
emotional skills. Fitting into this new education model is much more related to pedagogical
practices than to the equipment that the school has available. Therefore, Education 4.0 is
another challenge for schools, teachers and students, who need to encourage and be
encouraged towards a culture of innovation.
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1 INTRODUCAO

O termo Educacédo 4.0 faz referéncia a quarta revolucdo Industrial, que se refere a
incorporacdo do mundo fisico ao digital através da evolugcdo dos recursos tecnoldgicos. A
educacdo 4.0 por sua vez é uma proposta de um novo ensino.

Muitos professores, nos dias de hoje, ainda enfrentam dificuldades no uso de recursos
tecnoldgicos existentes e, na maioria da vezes, desconhecem maneiras e praticas possiveis de
usar esses recursos no processo ensino-aprendizagem.

No entanto, as criancas interagem com o mundo digital a todo momento, porém, é
preciso incentivar o uso correto e adequado do mesmo, buscando métodos de interagir com
aula teorica/pratica. Por isso, € necessaria a atualizacdo, tanto dos professores que necessitam
estar por dentro dos métodos alternativos possivel quanto os alunos para buscarem explorar o
maximo de conhecimento no mundo tecnolégico.

A necessidade de novas préaticas aliadas ao mundo tecnolégico € evidente e, por isso, é
preciso encontrar formas que possam construir e a0 mesmo tempo auxiliar os espacos de
aprendizagens nos espagos escolares.

A educacdo do século XXI esta inserida no contexto de quarta revolugédo industrial que
de certa forma impacta a forma de pensar, relacionar e agir do ser humano. No decorrer dos
anos a educacdo sofreu uma acelerada metamorfose, pois o contexto social, econémico e
politico mudou muito e hoje apresentam um novo cenario que requer outra forma do
profissional ver todo o processo educativo que esta inserido na era digital com as seguintes

competéncias, apresentadas por Gémez (2015, p.77):



Capacidade de utilizar e comunicar de maneira disciplinada, critica e criativa o
conhecimento e as ferramentas simbdlicas que a humanidade foi construindo através
dos tempos. Capacidade para viver e conviver democraticamente em grupos
humanos cada vez mais heterogéneos, na sociedade global. Capacidade de viver a
atuar autonomamente e construir o proprio projeto de vida.

O autor (2015, p.15) também nos traz um pensamento acerca de que a humanidade se
encontra num contexto extremamente complexo que, segundo ele, apresenta como

caracteristica;

[...] integracdo e desintegracdo dos mercados, ameaca global ao meio ambiente,
instabilidade dos estados, emergéncia de entidades politicas supranacionais, frageis
e apagadas, migracdo em massa das populacfes e onipresenca de novas tecnologias
de comunica¢do, uma nova era globalizada de interdependéncia principalmente
urbana, em que vivem, justapostos, grupos humanos diferentes e frequentemente
discrepantes, na qual se celebra a complexidade e se enfatiza a diversidade e o
anonimato.

Um dos desafios da Educacdo 4.0 é entender as novas formas de aprendizagem da
Educacdo em ambiente digital. Esta é a comunicacdo diaria utilizada pela Internet. A midia
social pode se tornar uma forma de alfabetizacdo cultural. Precisamos estar cientes de que 0s
alunos aprendem em ambientes complexos e incertos e é nossa obrigacdo levar até os mesmos
meios que oferecam e agreguem conhecimento e qualidade aos mesmos. Portanto, é
imprescindivel que os alunos facam perguntas em varias dimensées, resolvam problemas de
forma independente e obtenham rapidamente habilidades técnicas complexas, além de
compartilhar os conhecimentos.

Segundo Moreira, Martins e Santos (2011, p.4)

[...] sob este ponto de vista, faz -se necessario que a escola assuma uma posi¢ao
clara diante das novas tecnologias, abrindo seus espacos educativos para
didaticamente promover a experimentacdo por parte dos alunos de tecnologias cada
vez mais proximas da sua realidade; portanto, é concebivel sua utilizagdo enquanto
ferramenta pedagégica como recurso facilitador ou ndo da aprendizagem; pois
dependerd muito da acdo educativa desenvolvida pelo professor com seus alunos
perante o desafio de desmistificar o uso das midias através de propostas pedagdgicas
inovadoras e interativas na democratizacdo do saber [...].

Destaca-se, em vista disso, um desafio a ser superado pelos docentes: utilizar as
tecnologias para tornar as aulas mais dindmicas e representativas para 0s estudantes;
permitindo assim, por meio de praticas criativas, a utilizagdo das tecnologias como

ferramentas eficientes e proveitosas.



As tecnologias precisam funcionar como verdadeiras propostas inovadoras que
remodelem e transformem as préticas educativas, trazendo vantagens e beneficios, tornando-
as mais ladicas, participativas e atrativas. Uma vez que aumentam as possibilidades de
recursos e formas de trabalhar com diferentes abordagens pedagdgicas e transforma-se em

métodos inovadores ao tornarem as atividades curriculares mais interativas, claras e eficazes.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 EDUCACAO 4.0

A educacdo 4.0 é uma realidade que chegou nas escolas. Dia apo6s dia é possivel
vermos inovacgdes tecnologicas em todos os sentidos, como redes sociais, materiais
pedagogicos, videos explicativos sobre determinado contetdo, entre muitos outros.

Atualmente, a mediacdo do processo ensino-aprendizagem de um professor realizada
somente de forma expositiva, gastando muitas vezes horas corrigindo provas e trabalhos é
ineficiente, pois, dessa forma os alunos ndo desenvolvem a sua pré atividade necessaria para
desenvolver habilidades consideradas fundamentais para a sua completa evolucao educativa.
Bacich, Tanzi e Trevisani (2015, p.60) afirmam que:

A mediacdo é um elemento essencial para a aprendizagem. Pode-se observar o
conceito de mediacéo em ag¢do quando nos reportamos & definicdo de Vygotsky para
zona de desenvolvimento proximo ou proximal: a distdncia entre aquilo que a
crianca é capaz de fazer sozinha e aquilo que ela faz com ajuda e, em breve, sera
capaz de realizar de modo auténomo.

Neste sentido, aprender fazendo capacita a crianca a aprender por si s6 novas
habilidades, sem contar que as tecnologias estdo a disposicdo de todos. Destaca-se que muitos
alunos aprendem de forma autbnoma com o0s recursos tecnoldgicos existentes como por
exemplo celulares, notebook, aparelhos eletrénicos, jogos entre muitos outros, sendo que a
tecnologia pode ser explorada em prol da aprendizagem.

Também é importante destacar que a partir de 2015 iniciou-se um projeto de cria¢do
de um documento orientador, dando énfase ao analisar os documentos que contemplam o0s
curriculos escolares brasileiros, afinal, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC, e até
mesmo através de consultas feitas com professores, orientadores, revisdo dos Projetos
Politicos Pedagogicos- PPP das escolas, requer a formacao de docentes para novas formas de

mediar e a reformulacdo dos métodos avaliativos.



2.2 EDUCACAO 4.0: METODOLOGIAS ATIVAS

Devido as demandas atuais, os educadores precisam ter uma postura nova em relacao a
transmissdo de conhecimento, pois mediar 0 processo ensino-aprendizagem requer
protagonismo dos alunos. Existem exigéncias de novas aprendizagens, competéncias e
concepcdes a serem trabalhadas com os estudantes. Com a exigéncia de mudanca trazida pela
sociedade, € necessario pensar na atualizacdo do processo de ensino-aprendizagem.

Neste sentido surgem as metodologias ativas, aonde o aluno é o centro das acles
educativas e o conhecimento € construido de forma colaborativa. As metodologias ativas
trazem o oposto do método tradicional, com base nelas os alunos sdo considerados seres
historicos, com papel ativo na aprendizagem e que tem seus desejos valorizados (DIESEL, et
al., 2017).

Outrossim, Moran (2017, p.02) afirma que:

Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos
estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel,
interligada, hibrida. As metodologias ativas hum mundo conectado e digital se
expressam através de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis
combinagdes. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis, hibridos traz
contribuigdes importantes para a o desenho de solugdes atuais para os aprendizes de
hoje.

As mesmas baseiam-se em diferentes formas de desenvolver o processo de ensino-
aprendizagem, utilizando experiéncias reais ou simuladas, criando condi¢6es para solucionar
desafios vindos das atividades essenciais da préatica social, em diferentes contextos (BERBEL,
2011).

A acdo do professor no seu planejamento e metodologias necessitam focar no
protagonismo do aluno, suas aulas precisam ser baseadas nas trocas de conhecimento,
motivando a participagdo de todos e a autonomia de cada um, permitindo que expressem suas
opinides e tirem suas davidas a qualquer momento (DIESEL, et al., 2017). Segundo eles “[...]
De acordo com o explicitado, 0 método ativo constitui-se numa concepcao educativa que
estimula processos de ensino e de aprendizagem numa perspectiva critica e reflexiva, em que
o estudante possui papel ativo e € corresponsavel pelo seu proprio aprendizado™.

Conforme Diesel, et al. (2017) as metodologias ativas possibilitam a aprendizagem
dos estudantes, pois eles sdo o foco de todo o processo. O método ativo busca a préatica e dela

parte a teoria. Neste viés, o aluno é corresponsavel pelo seu aprendizado e o professor ndo é



mais o centro disso. O estudante tem mais controle da sua participacdo em sala de aula, de
suas acOes e assimilacfes. O aluno € o agente principal, portanto, precisa realizar pesquisas,
leituras, observacdes, questionamentos, interpretacdo, criticas, andlises e entre outras
construcoes.

Sabe-se do grande foco que é necessario ter nas instituicdes de ensino referente “A
aprendizagem ativa da énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto,
participativo e reflexivo em todas as etapas do processo, experimentando, desenhando,
criando, com orientacao do professor” (MORAN, 2017, p.01).

Para que o estudante desenvolva a autonomia o professor precisa proporcionar
momentos para que ele possa se reconhecer e repensar seus atos e ideias. Desenvolver nos
alunos a empatia necessaria para a convivéncia com as demais pessoas, aprendendo a avaliar
as ideias compartilhadas com aquilo que é mediado pelo professor. Além disso, o professor
precisa abordar assuntos de interesse dos alunos, explicar de forma objetiva o assunto
abordado em aula, deve usar a linguagem de acordo com o publico alvo que trabalha, precisa
motiva-los, ser paciente e, acima de tudo, ouvir os alunos e perceber seus sentimentos e
expressdes apresentadas.

O aluno precisa de motivagédo para que possa ser autbnomo, por isso:

As metodologias ativas tém o potencial de despertar a curiosidade, a medida que os
alunos se inserem na teorizag8o e trazem elementos novos, ainda ndo considerados
nas aulas ou na prépria perspectiva do professor. Quando acatadas e analisadas as
contribuigbes dos alunos, valorizando-as, sdo estimulados os sentimentos de
engajamento, percepcdo de competéncia e de pertencimento, além da persisténcia
nos estudos, entre outras (BERBEL, 2011, p.04).

Nas metodologias ativas o professor € um orientador que auxilia 0 aluno a pesquisar,
refletir e analisar diferentes contextos. Neste sentido, o professor é um curador: que escolhe
0s conhecimentos que sdo relevantes para a aprendizagem e faz uso dos materiais essenciais
para as suas praticas. Também faz o papel de cuidador, pois d& atencdo, acolhe, estimula e
ouve. Professor também orienta de forma individual e grupal. Isso exige do profissional
competéncia na mediacdo do conhecimento e na relagdo com os alunos (DIESEL, et al.,
2017).

Conforme Moran (2017, p.06), o papel do professor é:

Mais o de curador e de orientador. Curador, que escolhe o que € relevante entre tanta
informagdo disponivel e ajuda a que os alunos encontrem sentido no mosaico de
materiais e atividades disponiveis. Curador, no sentido também de cuidador: ele
cuida de cada um, da apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a



classe, 0s grupos e a cada aluno. Ele tem que ser competente intelectualmente,
afetivamente e gerencialmente (gestor de aprendizagens mdltiplas e complexas).
Isso exige profissionais melhor preparados, remunerados, valorizados. Infelizmente
ndo é o que acontece na maioria das instituicdes educacionais.

Em relagdo aos fatos mencionados, vale ressaltar que ao mediar aula com
metodologias ativas, os professores precisam oportunizar conteddos articulados com o
contexto social, pois 0 aprender precisa ter significado para o aluno, ou seja, precisa ser
trazido para a sua convivéncia social diaria para assim ser compreensivel. Neste sentido, o
método ativo contribui para que o aluno se aproxime dos acontecimentos da vida real,
gerando curiosidade, conseguindo entendé-los e se desafiando a procurar solugdes para
problemas enfrentados. Sendo assim, o professor precisa proporcionar momentos que
instiguem o0s processos mentais complexos, desenvolvendo percepcdes, analises e

concepcdes, estimulando a resiliéncia.

2.2.1 Sala de aula invertida

A técnica de inverter a sala de aula estd baseada nos conceitos de metodologia ativa
aonde o aluno precisa tomar a iniciativa e controlar seus préprios estudos, proporcionando o
envolvimento.

A disponibilidade de material didatico digital com boa qualidade permite que o0s
alunos estabelecam seu proprio ritmo de estudo. Porém, caso estes ndo consigam se organizar
entre os periodos de estudo e a aplicacdo pratica em sala de aula, provavelmente ndo obterdo
bons resultados. Essa disponibilidade de material didatico digital é eficaz pois, dentre outros
motivos, alguns estudos mostram que as video aulas sdo ligeiramente melhores do que as
sessOes regulares em sala de aula no que se refere a transmissdo de conhecimento.

Desta forma, a técnica de sala de aula invertida € um processo que ndo depende
unicamente do aluno ou professor, mas sim de um trabalho colaborativo onde o professor néo
¢ um transmissor de conhecimento, mas sim o facilitador, orientando os alunos que se
comprometem a estudar fora da sala de aula.

Na sala de aula invertida, a ideia é ndo trabalhar a transmisséo de contetdo em sala,
mas a aplicacdo dos assuntos vistos em casa, de maneira préatica, dindmica e ativa por parte do
aluno. Como consequéncia de uma aprendizagem ativa, pode-se promover também uma

aprendizagem colaborativa, no que tange a promocao de atividades em grupos. Para tanto, a



disposicdo das carteiras pode ser alterada, promovendo, ainda que de forma timida, o
desenvolvimento de uma nova cultura da sala de aula, diferente da que estamos acostumados.
Segundo Moran (2015, p.16), “os métodos tradicionais, que privilegiam a transmissao
de informac6es pelos professores, faziam sentido quando o acesso a informacgéo era dificil”,
sendo assim, a internet se torna um meio vidvel e de certa forma muito préatica para que 0s
alunos possam sim aprender.
Para Valente (2013),

a sala de aula invertida é uma modalidade de e-learning na qual o contetdo e as
instrucbes sdo estudados on-line antes de o aluno frequentar a sala de aula, que
agora passa a ser o local para trabalhar os conteldos ja estudados, realizando
atividades préticas como resolucdo de problemas e projetos, discussdao em grupo,
laboratérios etc.

Portanto, a sala de aula invertida é sim uma nova metodologia de ensino, que tem
muito a agregar, pois, possibilita ao professor desenvolver atividades de aprendizagem
interativa em grupo na sala de aula e orientagdes baseadas em tecnologias digitais fora de sala
de aula, tendo como caracteristica marcante ndo utilizar o tempo em sala com aulas

expositivas.

2.3 OS PRINCIPIOS DAS METODOLOGIAS ATIVAS: UMA ABORDAGEM TEORICA

Os principais principios das metodologias ativas sdo o aluno como centro do processo
de ensino aprendizagem, a autonomia, a reflexdo, a problematizacdo, o trabalho em equipe, a
inovacdo e o professor como mediador, facilitador e ativador do conhecimento.

O perfil do estudante na perspectiva das metodologias ativas se caracteriza como o
aluno o centro do processo de ensino-aprendizagem. O estudante assume uma postura mais
ativa, possuindo maior interacdo no processo de constru¢do do seu proprio conhecimento,
manifestando-se e posicionando-se de forma critica. Para isso, precisam de um ambiente onde
possam reconhecer e refletir sobre suas préprias ideias e aceitando que outras pessoas
possuem pontos de vista diferente dos seus, mas igualmente validos (FURQUIM, 2021)..

No que diz respeito a problematizacdo da realidade e a reflexdo, para desenvolver esse
principio, o professor precisa instigar o desejo de aprender do estudante. Propor contetdos
relacionados com o contexto social, articulando o conhecimento construido com

possibilidades reais de aplicacdo pratica. Dessa forma, problematizar implica em fazer uma



analise sobre a realidade como forma de tomar consciéncia dela. O aluno se torna protagonista
de sua aprendizagem, interagindo com o contetdo ouvido, exercitando diferentes habilidades.

Ja o trabalho em equipe se constitui de interagdes constantes entre os estudantes. 1sso
leva o estudante a, constantemente, refletir sobre uma determinada situacdo, a emitir uma
opinido acerca da situacdo, a argumentar a favor ou contra e a expressar-se. Bem como
atitudes criticas diante da realidade em que se encontra inserido (BORGES, 2021).

Referente a inovacdo, a metodologia ativa de ensino exige, tanto do professor como do
estudante, a ousadia para inovar no ambito educacional. E preciso valorizar a inova¢do em
sala de aula, renovando, inventando ou criando novas metodologias.

O perfil do professor, na perspectiva das metodologias ativas, é caracterizado como
um ser critico, facilitador do aprendizado. Este precisa ter um olhar atento para o aluno,
provocando, desafiando e promovendo condi¢bes de construcdo, reflexdo, compreensdo e
transformacéo. O professor precisa apoiar, acolher, estimular, valorizar, orientar e inspirar 0s
alunos. Tem como desafio analisar sua pratica pedagdgica e buscar novos caminhos e
metodologias de ensino que foquem no protagonismo dos estudantes (BORGES, 2021).

Além disso, o professor, nas metodologias ativas, é considerado um curador/reflexivo,
pois precisa ser um gestor de aprendizagens mdultiplas e complexas. Professor curador €
aquele que acolhe, apoia, estimula, valoriza, orienta e inspira, conduzindo os alunos e
selecionando o que é relevante, o que ird desenvolver suas habilidades como a pesquisa,
comparagdo, compreensdo, analise critica e conexdo.

Ainda, cabe destacar a contribuicdo do interacionismo, tendo como autor principal
Herbert Blumer. Essa concepgéo considera o aluno como um ser ativo que, para construir seus
conhecimentos, se apropria dos elementos fornecidos pelos professores, pelos livros didaticos,
pelas atividades realizadas em sala e por seus colegas, por meio da interacdo social
(BORGES, 2021).

Ademais, por meio da aprendizagem pela experiéncia, a pedagogia de John Dewey,
diz respeito a ndo haver separacdo entre vida e educacdo, ou seja, uma continua reconstrugdo
de experiéncias. Para isso, se faz necessario que a escola proporcione momentos de
aprendizagem que facam sentido para o aluno, desenvolvendo experiéncias que sejam
idénticas as condigdes da vida do aluno (FURQUIM, 2021).

A aprendizagem significativa, de David Ausubel, ao contrario da aprendizagem
mecanica, na aprendizagem significativa, o professor precisa levar em conta o conhecimento

prévio do aluno, a potencialidade do material e a disposi¢do do aprendiz em aprender.



Dessa forma considera-se que metodologias ativas € um modelo de ensino oposto ao
modelo tradicional, aonde o aluno é o centro do processo de ensino, um ser ativo, protagonista
do seu préprio conhecimento e a aprendizagem € baseada na investigacdo e problemas reais,

desenvolvendo a compreensdo do mundo e preparando o aluno para a vida em sociedade.

2.3.1 O ensino hibrido na atualidade

A cada dia sdo descobertas novas possibilidades. As pessoas carregam dentro de si
inimeras capacidades. Essas possibilidades sdo geradas a partir de necessidades, ou seja,
mudar algo para que seja melhor ainda. Na vida em sociedade, cada dia existem inovagoes,
sejam simples ou complexas. Uma das coisas que mais tem investimentos atualmente séo as
tecnologias, que se fazem mais presentes na vida do ser humano a cada dia que passa
(FURQUIM, 2021).

E o que as tecnologias podem diferenciar na metodologia do professor, na escola, e na
aprendizagem significativa na vida do aluno?
Os seres humanos aprendem rapidamente e tem uma capacidade extraordindria com as
tecnologias. Sabendo que as tecnologias estdo e estardo mais presentes a cada dia, o professor
precisa se desafiar a novos olhares. Primeiramente, o professor precisa estar preparado para
saber utilizar a tecnologia com inteligéncia, pois assim como as tecnologias oferecem
possibilidades, também podem ter desvantagens. 1sso acontece quando elas nao sdo usadas da
maneira correta. A maneira correta € utilizar dessas inovacbes para que favoreca a
aprendizagem dos alunos. O professor precisa pensar que além de ensinar de uma maneira
mais atrativa, a tecnologia é uma ferramenta, e ferramentas sdo utilizadas para facilitar o
planejamento e aplicacdo de conteldo para o professor. Ou seja, deve favorecer tanto o
professor quanto o aluno (FURQUIM, 2021).

Para aplicar as tecnologias em sala de aula, o professor devera conhecer a realidade da
sua turma. E deve ter respostas das seguintes perguntas: Qual a realidade de cada aluno? Os
meus alunos possuem tecnologias em casa? Qual o grau de dificuldade que posso alcangar?
Qual o real interesse dos alunos?

Através disso, 0 processo do planejamento se inicia em busca de novas formas de
ensinar. Porém, essa forma de ensino ndo € algo simples, pois para isso tudo que o professor

utilizar deverad conhecer com antecedéncia para que a aprendizagem seja de qualidade. Em



seu planejamento, o professor estabelece objetivos e busca alcanca-los através da unido de
tecnologias e contetdos e, seu maior desafio € se desafiar (BORGES, 2021).

Sabendo das possibilidades que as tecnologias oferecem e que ficar sem elas é
impossivel, também é importante destacar o ensino hibrido. No momento atual de pandemia
do Covid-19 que estamos vivendo, pode-se considerar que a melhor forma de aprender é
através da proposta do ensino hibrido (BORGES, 2021).

O ensino hibrido € uma metodologia criada para trazer o0 melhor da escola tradicional,
e mesclar com a aprendizagem online. Os alunos tendem a ficar mais envolvidos com essa
forma de ensino. Video aulas sdo recursos bem utilizados, pois assim os alunos conseguem
controlar de acordo com o seu ritmo de aprendizagem. Os alunos acessam 0s contedos de
casa e poderao fazer de acordo com o seu tempo. Dessa forma, o professor avalia e identifica
as necessidades do aluno e se adapta a ele (BORGES, 2021).

E uma proposta ampla, aonde cada um aprende da sua forma, e o professor organiza
intervencgdes, pensando nas melhorias da aprendizagem, ja o aluno cria a sua autonomia e é
protagonista no seu proprio processo de aprendizagem. Essa proposta vem se tornando uma
aliada a educacdo, e andam juntas, e a cada dia mais unidas enquanto o mundo inteiro sofre
com a pandemia. Enquanto alunos precisam ficar em casa e se cuidar, a educagdo inova e nos
mostra que ha possibilidades de uma aprendizagem de qualidade através do ensino hibrido, da
disposicdo dos professores e, principalmente, da participacdo efetiva do aluno (BORGES,
2021).

A mesclagem do ensino hibrido com o ensino presencial é fundamental para o aluno
enquanto cidadéo ativo da sociedade. Os alunos terdo o apoio dos professores, mas deverdo se
organizar em questdo de horérios, duvidas e dificuldades. A autonomia e capacitacdo, o
desenvolvimento de habilidades e aprendizagens depende da sua atuacdo nessa forma de
ensino.

J& enquanto professores, as tecnologias revelam inimeras possibilidades de ensinar e
também inumeras atividades e metodologias que possam ser utilizadas. Saber utilizar para

conseguir ensinar é muito importante (FURQUIM, 2021).

O ensino hibrido ndo se reduz ao planejamento institucional e intencionalmente,
aprendemos com o sucesso e com o fracasso. Dentro do ensino hibrido temos muitos jeitos de
aprender a aprendizagem acontece de forma espontdnea. Essa € uma metodologia que

combina o presencial com o ensino remoto (FURQUIM, 2021).



Na educacdo, acontecem muitas misturas de saber e valores, trazendo varias areas de
conhecimento. Cada vez mais a educacdo hibrida traz mais elementos e os alunos e
professores aprendem mais com as novas tecnologias e formas virtuais de mediar aula. E
desafiador, perante a0 momento que estamos vivendo, os professores precisando se reinventar
e os alunos se dedicando cada dia mais. E tendo em vista as dificuldades em como lidar com a
tecnologia e a realidade de muitos ainda em n&o ter o acesso a internet, dificulta o trabalho
dos professores (FURQUIM, 2021).

O ensino hibrido requer uma mudancga na rotina do aluno, mas nao é sé disponibilizar
computadores e deixar os alunos explorarem de qualquer forma, é preciso que um professor ja
com conhecimento nessa area oriente o estudo, atendendo as dificuldades dos estudantes. E
assim sera possivel que a aprendizagem aconteca complementando e refor¢cando o que o
professor aborda em sala de aula, assim estimulando a aprendizagem online (BORGES,
2021).

O professor também precisa pensar como sera feito o plano de aula por meio dessas
tecnologias, integrando de modo relevante a utilizacao de textos e livros digitais, conversas e
discussdo sobre as atividades por forma de féruns online entre outros recursos. Para uma
escola atribuir esse método hibrido é preciso realizar algumas mudancas na infraestrutura da
escola, nas praticas pedagogicas, no curriculo e na formacdo dos professores. Ter disponivel
elementos tecnoldgicos que permitem o ensino virtual. Mas esse método ndo tem muito
sucesso aqui no Brasil, pois ha uma porcentagem ainda consideravel de criangas e
adolescentes analfabetas que desistem da escola, mas isso ndo € uma realidade s6 aqui no
Brasil em outros paises também se encontra essa existéncia. E por esses motivos que muitos
professores tém renovado em seus métodos de dar aula, na liberdade no acesso a internet, em
navegar pelos computadores e celulares (BORGES, 2021).

A tendéncia do ensino presencial e do ensino hibrido € muito inovadora e foi
conhecida ainda mais agora no atual momento que estamos vivendo, com a pandemia
COVID-19 muitas escolas e universidades tiveram que aderir esse método de aprendizagem.
Mas também para muitos essa realidade ndo foi bem-vinda, ainda tem muitos casos que nédo
tem contato com internet, computadores, celulares e tablets e sdo esses aprendizes que estdo
perdendo. E entdo nesse pondo que a instituicio de ensino precisa pensar nesses alunos, em
como atender essas dificuldades. Muitas escolas aderiram as apostilas que sdo entregues aos

alunos que, assim, ndo perdem o ano letivo. Neste caso a ajuda dos familiares precisa ser



fortalecida, em auxiliar no processo da aprendizagem, fazendo a interpretacdo das apostilas e
orientando os estudantes (BORGES, 2021).

S&o muitos desafios enfrentados na educagdo, mas temos que acreditar que tudo isso é
para agregar conhecimentos. Dessa forma cabe aos professores vontade para inovar,
acreditando nas tecnologias como elemento positivo na mediagéo da aprendizagem, tornando

0 processo ainda mais criativo e interessante (BORGES, 2021).

CONSIDERACOES

A pesquisa revela que a Educacéo 4.0 chegou para revolucionar a forma com a qual os
alunos séo ensinados. Os professores precisam e devem estar atentos a todas as mudancas e
inovar para que nem aluno e nem professor percam, mas sim agreguem conhecimentos, com
ferramentas simples de uso diario. A educacdo 4.0 no contexto da era da tecnologia da
informacdo de comunicacgdo encontra-se no embalo de grandes transformacdes que englobam
as instituicdes de ensino, os professores e os alunos. As possibilidades de comunicacdo e
informacdo na era digital global sdo ilimitadas, por isso 0s contextos de aprendizagem
precisam se abrir para redes presenciais e virtuais que formam comunidades de aprendizes
sem limites espaciais ou temporais.

Em suma, é preciso mais do que nunca se reinventar, mudar, experimentar para levar
aos alunos uma educacdo de qualidade, aonde os mesmos tenham o prazer de estar e além de
tudo, para que aprendam com facilidade, desse modo, é relevante compreender que a
inovacdo é ferramenta fundamental para que se desenvolvam modelos de ensino-

aprendizagem que suportem a demanda de sujeitos capacitados para os desafios da atualidade.
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